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ПАСПОРТ РАБОЧЕЙ  ПРОГРАММЫ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ 

ОП 01 «Рисунок с основами перспективы» 

 

1. Область применения  рабочей  программы 

Рабочая программа учебной дисциплины «Рисунок с основами перспективы» является 

частью программы подготовки специалистов среднего звена в соответствии с ФГОС по 

специальности СПО 42.02.01 «Реклама» (базовой подготовки). утверждённого приказом 

Министерства образования и науки Российской Федерации от 12 мая  2014 г. N 510 

 

2. Место учебной дисциплины в структуре программы подготовки специалистов 

среднего звена 

 Учебная дисциплина «Рисунок с основами перспективы» входит в состав 

общепрофессиональных дисциплин профессионального цикла. 

Данная дисциплина предполагает изучение основных принципов конструктивно – 

линейного рисования геометральным методом. Содержание учебной программы 

предусмотрено создание художественно – образного решения с использованием различных 

материалов и техник графического изображения.  

3. Цели и задачи учебной дисциплины — требования к результатам освоения у 

дисциплины: 

Цель изучения дисциплины «Рисунок с основами перспективы»: 

- рисунки предметов, объектов, головы человека и фигуры человека в рамках 

академической школы; 

- приёмы стимулированной графики с включением изображений человека, 

архитектурных сооружений, пейзажа в композициях. 

- изучение теоретических положений перспективы и выполнение рисунков, 

закрепляющих  теорию; 

- овладение исполнительской техникой рисунка; 

- освоение графической техники; 

- освоение приёмов стилизации в графике; 

- использование знаний и умений, по дисциплине в профессиональной практике 

 

Задачи изучения дисциплины «Рисунок с основами перспективы»: 

- рисование с натуры: геометрических тел, предметов быта, рисование фрагментов 

архитектуры, рисование фигур человека;  



4 

 

- определять форму объекта; 

- соотносить пропорции; 

- научится изменять форму с учётом пространственных соотношений; 

- строить объём с помощью светотеневых соотношений и фактурных предметов. 

В результате освоения учебной дисциплины обучающийся должен 

 знать: 

- основные положения теории перспективы; 

- способы линейного построения объектов; 

- конструкцию светотени; 

- профессиональную методику выполнения графической работы; 

- приемы графической стилизации; 

- пропорционирование головы, деталей лица, фигуры и ее частей. 

уметь: 

- использовать теоретические положения рисунка в профессиональной практике; 

- выполнять линейные построения предметов, интерьера, улицы, фигуры человека; 

- выполнять тональный рисунок; 

- выполнять стилизованную графику, выдерживая единство стиля; 

- применять изображение фигуры в композиции; 

В результате изучения дисциплины специалист должен овладеть следующими 

общими и профессиональными компетенциями: 

ОК 1. Понимать сущность и социальную значимость своей будущей профессии, 

проявлять к ней устойчивый интерес. 

ОК 2. Организовывать собственную деятельность, выбирать типовые методы и 

способы выполнения профессиональных задач, оценивать их эффективность и качество. 

ОК 3. Принимать решения в стандартных и нестандартных ситуациях и нести за них 

ответственность. 

ОК 4. Осуществлять поиск и использование информации, необходимой для 

эффективного выполнения профессиональных задач, профессионального и личностного 

развития. 

ОК 5. Использовать информационно-коммуникационные технологии в 

профессиональной деятельности. 

ОК 6. Работать в коллективе и команде, эффективно общаться с коллегами, 

руководством, потребителями. 

ОК 7. Брать на себя ответственность за работу членов команды (подчиненных), 

результат выполнения заданий. 
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ОК 8. Самостоятельно определять задачи профессионального и личностного развития, 

заниматься самообразованием, осознанно планировать повышение квалификации. 

ОК 9. Ориентироваться в условиях частой смены технологий в профессиональной 

деятельности. 

ОК 10. Владеть основами предпринимательской деятельности и особенностями 

предпринимательства в профессиональной деятельности. 

ОК 11. Обладать экологической, информационной и коммуникативной культурой, 

базовыми умениями общения на иностранном языке. 

ПК 1.1. Осуществлять поиск рекламных идей. 

ПК 1.2. Осуществлять художественное эскизирование и выбор оптимальных 

изобразительных средств рекламы. 

ПК 1.3. Разрабатывать авторские рекламные проекты. 

ПК 2.1. Выбирать и использовать инструмент, оборудование, основные 

изобразительные средства и материалы. 

ПК 2.2. Создавать модели (макеты, сценарии) объекта с учетом выбранной 

технологии. 

 

 

4. Количество часов на освоение рабочей программы учебной дисциплины: 

максимальной учебной нагрузки обучающегося -  280 часов, в том числе: 

обязательной аудиторной учебной нагрузки обучающегося -  186 часов; 

самостоятельной работы обучающегося -  94 часа. 

 

 


